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For at fA SketchUp til at virke skal programmet farst sadtes op

Start SketchUp vadg File Open og dben filen Milimeters.skp under Templates

Edit Wiew Camera Draw Tools Window  Pluging  Help
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Herefter vadges Window -> Entity Info

Kontroller at units er i mm

Model Info

Calars Length Lini
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File
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¥ Enable angle snapping I 1580 L?;:rsgulde

Section Planes
Statistics
Test
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Country: |Denmark, -
Fila
Location: |Arhus -

Nortnangle: [ 0.0

I Show in modsl

Solar Orientation —

mm Plugins  Help

Model Info

Entity Info

Material Browser
Material Editor
Components
Layers

Pages

Display Settings
Shadow Settings
Soften Edges
Outliner

Preferences

Hide Dialogs

Vag location Ruby Console
Afslut med klik pa X

Vadg Save og New i File-menuen

Du er nu klar til at anvende SketchUp
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Select objects. Shift to extend select. Drag mouse to select multiple.
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Brugerfladen bestér af flere omrader:

Pull-down menu, hvorfra alle kommandoer og opsagning kan hentes:
File Edit Wiew Camera Draw Tools window  Plugins Help

Vagktgjskasser er kommandovadgere, der kan taendes og slukkes [l Samera Draw Tools Window Plug

ved at vadge View i pull-down menuen, de kan ogsa slukkes Tookars g v Camera

ved at klikke pé.X . Hidden Geometry - ——
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Standard

DHEH L PROX OV G O ?

) New |

Starter en ny skitse, sparger altid om eksisterende skitse skal gemmes far ny abnes
SketchUp kan have en skitse dbnet af gangen.

&2 open |

Abner eksisterende skitse med efternavnet .skb

[ save |

Gemmer dbnet skitse, SketchUp kan ogsa sadtes op til at autogemme se window->preferences

@ ‘Make Component‘

Laver componenter i skitsen, svarer til blokkei AutoCAD

\%\o Q ¢ [Cut — copy - Pasta

Klip, kopier og indsadte virker som i alle andre windows programmer

X Ese

Sletter udpeget objekter, kan ogsa slettes med tryk pa Del ete-knappen.

) QN o~ Redo |

Fortryd, genskab tegnet objekter

& print

Printer skitseomrade, alternativt kan skitseomrpdet exporteres til 2D-grafik billede

@ wodelinfo

Her indstilles forskellige standarder for skitsen

Q Context Help
L

Online hjadp, peg pa det veaktgj du skal have hjadp til

‘fiﬁ%[ﬁﬁﬁﬂﬁrﬂ\ ‘ﬁfﬁiﬁ@\@;ﬁi%\

Standard views, klik pa de forskellige ikoner Med Camera-vagktgjerne kan du flytte, rotere,

For at se objekterne fraforskellie sider zoome dit billede, hvordan det passer dig.

Du kan tamde og slukke for perspektiv i

Camera->Perspective on/off Hvis du har en mus med hjul vil du kunne zoome
ud og ind med dette og ved at holde hjulet ned
rotere cameravinklen. Hvis du holder hjulet +
venstreknap ned kan du panorerer med billedet
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Principal X Materials =
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Anvendes nér objekter skal udpeges . . ..
B

Malerbgtte, dbner dialogboks med farver og overflader - _ m-..

[ ¥

& Ese

Viskelaader, sletter de objekter der udpeges

‘I/QFVE@\

- Rectangle

Tegner rektangel i det plan der vadges

Eksempel:
1. vadg kanppen Rectangle med musen
2. udpeg 1. punkt
3. udpeg 2. punkt

-

Ved tryk pa Esc afbrydes kommandoen
Dirnensions 1000; 1000

| nederste hgjre hjgrne er der et vindue hvor man kan se stgrelsen pa firkanten
Hvis man skal lave en pragcis malfast firkant kan man indtaste starelsen her efter man har udpeget farste hjerne
Langde(x) og bredde(y) indtastes med et ; imellem sig

rs

Tegner linje, som i autocad kan man tegne pa forskellige lag
Nar man anvender line vil Sketchup lukke evt. tegnede
Flader ndr de opstar.
Laengden palinjen
Kan ogsd indtastes
Ved at holde musen i den retning linjen skal vaae
Og herefter indtaste laangden.

@ (i

Tegner cirkler udfra udpeget punkt og udpeget/indtastet radius

Length [1447mm
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C A

Tegner cirkelbuer ud fra 2 punkter og en afstand

Half Circle

¥ otygon |

Tegner polygon ved udfra centerpunkt og en radius.
Antalet af sider i polygonet kan aandres ved at indtaste f.eks. 8s

®
7
1. vadg Freehand
2. klik med venstre mus pa skitseomradet

3. hold venstre museknap nede og flyt musen for at skitsere et emne
4. dip venstre museknap for at afslutte frihdndsskitsering

‘R%ﬁ%ﬁ(‘?\

:f Move/Copy

Flytter/kopieret udpeget objekter /

Hvis Ctrl-tasten holdes nede kopieres der.

1. udpeg det der skal flyttes med %

2. Vad . . e
9 X
3. Vedg referancepunkt

4. Vadg nyt punkt

& Push/Pull
<

Skub/Trak lukket flade
1. vadg Push/Pull
2. udpeg flade
3. traki fladen, ndr du har trukket fladen lidt
kan du indtaste eksakt tykkelsen
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4 [Rotat
23 Rotate

Roter udpeget emne

1. udpeg det der skal roteres med L3

2. VagRotate

3. Udpeg rotationspunkt
Rotationsvinklen kan fastholdes ved
At holde den pa den flade der skal roteres om
Og herefter holde Shift nede samtidig flyttes
Til rotationspunkt

4. referancevinke udpeges

5. rotationsvinkel udpeges eller indtastes

R Followis |

Eksempel pa afrundning af firkant

% scale

Skalerer udpeget obj ekt

(F ofser |

1. udpeg linjer der skal offsettes
2. udpeg refferancepunkt
3. udpeg éler indtast afstand
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Consktruction

PXGEXRS

v;ﬂ ‘Tape Measure ‘

Tegner Hjadpeinjer
Kan tegnes udfra eksisterende linje
eller langs eksisterende linje

9K, Dimensen |

Malsadter udpeget linje,
Kan ogsa malsadte udpeget punkter/skagringer

& proacir |

Tegner hjadpelinjer med vinkelgradsmaler
Flyt vinkelmaleren hen pa den flade

Der skal males pa, hold shift nede og flyt
Maleren til referancepunktet

Udpeg farste vinkelben

Udpeg eller indtast vinkel

Indsadter tekst med henferingspil
Beregner altid udpeget lasngde/areal
Hvis ikke dette gnskes overskrives
Med tekst i tekstbox

Kan rettes ved at dbl. klikke pa teksten

& s

Flyt koordinatakser
Udpeg nyt aksepunkt
Udpex x-retning
Udpeg Y-retning

Place
Move
Reset
Align Wiew
Hide

For at nulstille akserne kan der hgjreklikes pa en af akserne og vad ges Reset
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